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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2026-2027

Facultate: Facultatea de Arte si Design
Ciclul de studii universitare: Licenta

Denumirea programului de studii universitare de licenta: Arte plastice (Grafica)
Denumirea calificirii' dobandita in urma absolvirii programului de studii: | Grafica

Nivelul calificarii (conform CNC/CEC): Nivel 6

Titlul acordat: Licentiat in arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 3

Numarul de credite (ECTS): 180 ECTS

Forma de invatamant: Tnvatamant cu frecvent
Limba de predare: Romana

Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara

Incadrarea programului de studii in domenii de stiinta

Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte

Ramura de stiinta: Arte

Domeniul de studii universitare de licenta: Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013): 02 Arts and Humanities /
Stiinte umaniste si arte

Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013): 021 Arts / Arte

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013): 0213 Fine Arts / Arte
frumoase

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut
atunci cadnd un organism/o autoritate competent/a stabileste cad o persoana a dobandit rezultate ale invatarii
corespunzatoare unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din
invatamantul superior sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai
de catre institutiile de Tnvatamant superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii?

Misiunea si obiectivele programului de studii universitare de licenta Arte plastice
(Grafica) sunt in concordanta cu misiunea Universitatii de Vest din Timisoara si cu cerintele
identificate pe piata muncii. Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a
UVT este de cercetare stiintifica avansata si educatie, generand si transferand cunoastere
catre societate.

Misiunea programului de studii Arte plastice (grafica), incadrata in strategia
universitatii si a Facultatii de Arte si Design este de educatie, cercetare stiintifica avansata
si creatie artistica, asigurand optimizarea continud a procesului didactic si calificarea
profesionala a studentilor care sa permita absolventilor o incadrare adecvata cerintelor pe

2 Misiunea si obiectivele programului de studii trebuie s fie in concordantd cu misiunea Universitdtii de Vest
din Timisoara si cu cerintele identificate pe piata muncii.
Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a UVT este de educatie si cercetare

avansata, generand, transferand si certificand cunoastere catre societate prin:

a) formarea initiala si continua de tip universitar si postuniversitar, in scopul dezvoltarii profesionale
si personale a studentilor, studentilor-doctoranzi si cursantilor, precum si in vederea insertiei pe piata muncii
a absolventilor si satisfacerii nevoii de competenta a mediului socio-economic;

b) cercetarea stiintifica, dezvoltarea, inovarea si transferul tehnologic, prin creatia individuala si
colectiva, relevante pentru progresul cunoasterii si mediul socio- economic;

c) implicarea in comunitate, prin desfasurarea unor activitati comune in beneficiul universitatii si al
mediului social, economic si cultural.

UVT fsi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin crearea unui
mediu inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de Tnvatare, de creatie cultural-artistica si de
performanta sportiva, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie,
cercetare si de consultanta pe care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural, precum si prin
formarea si promovarea valorilor democratice, ale statului de drept si ale drepturilor si libertatilor
fundamentale, pregatind cetateni activi si implicati in societate.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

® promovarea cercetarii stiintifice, a dezvoltarii si inovarii, a transferului tehnologic, a creatiei literar-
artistice si a performantei sportive;
formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si inalt calificate;
dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;
promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;
afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;
dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat;

afilierea la aliante universitare europene.
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piata muncii si in mediul socio-cultural. Misiunea programului de studii se configureaza in
cadrul domeniului Arte vizuale si corespunde ariei specifice de constituire a patrimoniului
cultural material national mobil si imobil.

Obiectivul general al programului universitar de licenta Arte plastice (Grafica)
urmareste transmiterea si insusirea cunostintelor fundamentale, identificarea, definirea si
analiza limbajului artistic, specific domeniului Arte vizuale prin crearea cadrului teoretic si
practic-artistic adecvat.

Obiective specifice:

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate in
cadrul programului de studii

A. COMPETENTE3

Competente-cheie*:

Competente multilingvistice;

Competente digitale;

Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;
Competente de constientizare si exprimare cultural3;

Competente antreprenoriale.

Competente profesionale®:
® Ajusteaza dimensiuni de taiere - Ajusteaza dimensiunile si adancimile de taiere ale

instrumentelor de tdiere. Regleaza inaltimea meselor de lucru si a bratelor masinii.

® Ajusteaza pantograful - Opereaza pantograf de reducere si stabileste comenzile
pantografului.

: Competenta (competence) reprezinta capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat
cunostinte, aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si
atitudini, pentru rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum
si pentru dezvoltarea profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

4 Ccompetentele-cheie pentru invitarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti

cetatenii pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si
cetatenie activa, fiind dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copilaria mica si
pe tot parcursul vietii adulte, prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

3 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul
calitativ specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin
parcurgerea unui program organizat de o institutie acreditata.
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® Asigura efectuarea unei lucrari de gravura corecte - Observa cu atentie actiunile
instrumentelor de taiere mecanica, ceea ce duce la un proces de gravare fara
probleme.

® Asigurd mentenanta echipamentelor de gravura - intretine periodic rotile tiietoare
si alte unelte mecanice de gravura.

® C(Calculeaza dimensiunile viitoarei gravuri - Masoarad si calculeaza dimensiunile
literelor, desenelor si modelelor care urmeaza sa fie gravate.

e (Curata suprafete gravate - Lustruieste si curata suprafete gravate avand in vedere
tipul de material din care este facuta suprafata.

® Fixeaza utilajele de gravat - Fixeaza si prinde piesele de prelucrat, placile sau rolele
in dispozitivele de fixare.

® Graveaza modele - Graveaza si imprima desene si modele pe o gama variata de
suprafete.

® |Inspecteaza lucrarile de gravura - Inspecteaza in detaliu lucrari de gravura finite,
utilizand microscoape si lupe.

® Manipuleaza substante acide pentru gravura chimica - Aplica cu o perie sau intinde
acidul peste instrumentele de gravare mecanice pentru a creste vizibilitatea
inscriptiilor.

® Opereaza masini si utilaje de gravat - Opereaza masini si utilaje de gravat mecanice,
stabileste comenzile uneltelor de taiere. Efectueaza ajustari, daca este necesar.

® Pregateste piesele de prelucrat pentru gravura - Pregateste unelte mecanice si piese
de lucru pentru gravura, lustruind suprafata lor si slefuind piesa de lucru pentru a
elimina marginile ascutite. Lustruirea se realizeaza cu ajutorul a diferite tipuri de
glaspapir si pelicule abrazive care sunt aplicate, de la cele mai dure la cele foarte
fine.

® Pregateste piesele de prelucrat pentru gravurda chimica - Pregateste unelte
mecanice si piese de lucru pentru gravura chimica, lustruind suprafata acestora si
slefuind piesa de lucru pentru a elimina marginile ascutite. Lustruirea se realizeaza
cu ajutorul a diferite tipuri de glaspapir si pelicule abrazive care sunt aplicate si care
difera de la cele dure la cele foarte fine.

® Pregateste substantele acide pentru gravura chimica - Pregateste substantele acide
pentru gravura chimica, in conformitate cu formulele, amestecand solutiile la
concentratia specifica.

® Reproduce concepte de design ca gravuri - Examineaza diagrame, schite, planuri si
esantioane si calculeaza modul Tn care trebuie gravate pe piese de lucru.

® Reproduce concepte de design pe piesele de lucru - Opereaza dispozitive de gravare
si unelte de taiat, duplica un design sau litere pe o piesa de lucru.
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® Schiteaza modele pe piesele de lucru - Schiteaza sau transcrie scheme si modele pe
piese de lucru, placi, matrite sau role. Utilizeaza busole, instrumente de transcriere,
instrumente de gravare, creioane etc.

® Selecteaza sabloane pentru gravura - Selecteaza, pregateste si instaleaza sabloane
pentru gravura; opereaza unelte de taiere si de gravare.

® Stabileste calitatea gravurii - Controleaza calitatea gravurilor; verifica daca exista
taieturi, arsuri, puncte rugoase si gravuri neregulate sau incomplete.

® Umple canelurile gravurilor - Umple canelurile gravurilor cu pasta opaca pentru a
imbunatati lizibilitatea.

® Verifica acuratetea gravurii - Examineaza rezultatele proiectului pentru a verifica
exactitatea gravurii; reface gravura, acolo unde este necesar.

® Contextualizeaza activitatea artistica - Identifica influentele si incadreaza activitatea
sa Intr-o anumita tendinta care poate fi de natura artistica, estetica sau filosofica.
Analizeaza evolutia tendintelor artistice, se consula cu experti din domeniu,
participa la evenimente etc.

e Defineste abordarea artistica - Defineste propria abordare artistica, analizand
activitatea anterioara si experienta pe care o are, identificand componentele
semnaturii creative si pornind de la aceste cercetari pentru a descrie viziunea
artistica proprie.

® Pregateste conditiile de lucru personale - Corecteaza comenzile sau pozitiile
instrumentelor de lucru proprii si le ajusteaza nainte de inceperea operatiunilor.

® Aduna materiale de referinta pentru opera de arta - Aduna esantioane de materiale
care sunt de asteptat sa fie utilizate in procesul de creatie, mai ales daca opera de
artd doritd necesita interventia de lucratori calificati sau procese specifice de
productie.

® Selecteaza materiile prime pentru crearea de obiecte de arta - Selecteaza materiile
prime in scopuri artistice Tn functie de rezistenta, culoare, textura, greutate,
dimensiune si alte caracteristici care ar trebui sa garanteze fezabilitatea creatiei
artistice in ceea ce priveste forma, culoarea preconizata etc. - chiar daca rezultatul
ar putea fi diferit. Se pot folosi materii prime in scopuri artistice, cum ar fi vopseaua,
cerneala, culorile acrilice, carbunele, uleiul sau programele informatice, precum si
reziduurile, produsele vii (fructe etc.) si orice fel de materiale, in functie de proiectul
creativ.

® Discuta pe marginea obiectelor de arta - Prezinta si discuta natura si continutul
operei de arta, realizata sau care vor fi produse cu un public, regizori de arta, editori
de catalog, jurnalisti si alte parti interesate.
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® Selecteaza teme - Selecteaza teme in functie de interesul personal sau public sau
conform indicatiilor unui editor sau agent.

® Elaboreaza propuneri de proiecte artistice - Scrie propuneri de proiecte pentru
centre de arta, pentru resedinte de artisti si galerii.

® Concepe elemente vizuale - Concepe si aplica elemente vizuale precum linia, spatiul,
culoarea si masa pentru a exprima emotii sau idei.

® (Creeaza schite - Deseneaza schite pentru a se pregati pentru un desen sau ca
tehnica artistica de sine statatoare.

® Stabileste compozitia imaginii - Stabileste compozitia imaginii, selecteaza si
ajusteaza subiectii, echipamentele si sistemele de iluminat pentru a obtine efectele
dorite.

e Utilizeaza tehnici de potrivire a culorilor - Aplica tehnici specifice pentru a asorta
diferite culori.

® Adauga pigmenti - Adaugd culoarea necesard, in conformitate cu specificatiile
pentru lotul de produs de nuantare.

® Pastreaza un portofoliu artistic - Pastreaza portofoliile de activitati artistice pentru
a prezenta stiluri, interese, capacitati si realizari.

® Monitorizeaza progresele din domeniul artelor - Monitorizeaza evenimente
artistice, tendinte si alte evolutii. Citeste publicatii de arta recente pentru a dezvolta
idei si a pastra legatura cu actovitatile de arta relevante de la nivel mondial.

® Expliciteaza procesele artistice - Explica eforturile depuse in vederea creatiei
artistice ca un proces intelectual si/sau sensibil care face parte dintr-un mediu
cultural si ca o urmarire tenace a dezvoltarii individuale.

® Elaboreaza cadrul de cercetare artisticd - Elaboreaza un cadru de investigare a
aspectelor artistice.

e Studiaza tehnici artistice - Studiaza o varietate de tehnici artistice si invata cum sa
le aplice in proiecte artistice concrete.

® Dezvolta idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative.

® (Creeaza tablouri originale - Creeaza tablouri bazandu-se pe experienta, inspiratia si
tehnicile proprii.

e Utilizeaza material artistic pentru desen - Utilizeaza materiale artistice, cum ar fi
vopsea, pensulele, cerneala, culorile acrilice, carbunele, uleiul sau software-ul,
pentru a crea opere de arta.

e Studiaza obiecte de arta - Studiaza stiluri, tehnici, culori, texte si materiale utilizate
in obiecte de arta.
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® (Creeazd imagini digitale - Creeaza si prelucreaza imagini digitale bidimensionale si
tridimensionale care descriu obiecte animate sau care ilustreaza un proces,
utilizand animatia pe calculator sau programe de modelare.

® (Colaboreaza cu un membru al personalului tehnic Tn cadrul productiilor artistice -
Coordoneaza activitatile sale artistice cu alte persoane care se specializeaza in
partea tehnica a proiectului. Informeaza personalul tehnic cu privire la planurile si
metodele sale si obtine feedback cu privire la fezabilitate, costuri, proceduri si alte
informatii relevante. Poate sa inteleaga vocabularul si practicile legate de aspectele
tehnice.

® Proiecteaza grafica computerizata - Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a
proiecta materialul grafic. Combina elemente grafice pentru a comunica concepte
siidei.

e Utilizeaza tehnici de ilustrare traditionale - Creeaza desene cu ajutorul tehnicilor de
ilustrare traditionale, cum ar fi acuareld, stilou si tus, aerograf, pictura in ulei,
pasteluri, gravura in lemn si decupaje de linoleum.

e Utilizeaza tehnici de ilustrare digitale - Creeaza desene utilizand programe si tehnici
de ilustrare digitala.

® (Creeazd desene originale - Creeaza desene originale, pe baza textelor, a cercetarilor
aprofundate si a discutiilor purtate cu autorii, jurnalistii si specialistii.

e Utilizeaza resurse TIC pentru a rezolva sarcini de lucru - Alege si utilizeaza resurse
TIC pentru a rezolva sarcini conexe.

® Analizeaza textele care urmeaza sa fie ilustrate - Analizeaza textele care urmeaza
sa fie ilustrate; cauta si verifica sursele.

® [nterpreteaza nevoia de ilustrare - Comunica cu clientii, editorii si autorii pentru a
interpreta si a intelege pe deplin nevoile lor profesionale.

® Dezvolta continut digital - Creeaza si editeaza continut digital in diferite formate, se
exprima prin mijloace digitale.

® Transpune cerintele in design vizual - Dezvoltd designul vizual pornind de la
specificatii si cerinte date, pe baza analizei domeniului de aplicare si a publicului
tinta. Creeaza o reprezentare vizuala a ideilor, cum ar fi logo-uri, grafica pentru site-
uri web, jocuri digitale si layout-uri.

® Urmareste un brief - Interpreteaza si indeplineste cerintele si asteptarile, astfel cum
au fost discutate si convenite cu clientii.

® Realizeaza activitati de ideatie - Pune in aplicare diferitele tehnici de generare a
ideilor. Schitele, prototipurile si brainstorming-ul sunt exemple ale acestor tehnici.
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B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII®

a) Cunostinte’ - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncad
sau de studiu, care implicd intelegerea criticd a teoriilor si principiilor:

CO1. Analizeaza principiile tehnice si functionale ale instrumentelor de taiere utilizate in
grafica, intelegand modul in care dimensiunile si adancimile de tdiere influenteaza calitatea
lucrarilor de artizanat si grafica.

C02. Descrie procedurile corecte pentru reglarea indltimii meselor de lucru si a bratelor
masinilor de taiere, tinand cont de specificatiile tehnice si cerintele de siguranta.

C03. Analizeaza principiile de functionare ale pantografului de reducere, explicand modul
in care acesta poate fi utilizat pentru reproducerea si marirea/reducerea desenelor sau
formelor grafice.

CO04. Identifica si descrie setarile tehnice necesare pentru operarea pantografului, inclusiv
ajustarea parametrilor de reducere si stabilirea comenzilor corespunzatoare in functie de
tipologia lucrarii grafice.

CO5. Analizeaza principiile tehnice ale instrumentelor de tdiere mecanica utilizate n
procesul de gravura, explicdand modul in care acestea influenteaza calitatea si precizia
lucrarii de gravare.

CO06. Descrie pasii necesari pentru asigurarea unei lucrdri de gravura corecte, inclusiv
verificarea continua a instrumentelor de tdiere si ajustarea acestora in functie de
necesitatile procesului.

CO07. Analizeaza procedurile tehnice necesare pentruintretinerea corecta a echipamentelor
de gravura, inclusiv inspectia periodica a rotilor tdietoare si a altor unelte mecanice, pentru
a preveni uzura prematura si pentru a asigura performanta optima a acestora.

C08. Distinge componentele esentiale ale echipamentelor de gravura si va explica impactul
intretinerii periodice asupra durabilitatii si functionarii corespunzatoare a acestora.

C09. Analizeaza tehnicile de masurare a dimensiunilor literelor, desenelor si modelelor care
urmeaza sa fie gravate, explicand importanta acuratetei in obtinerea unor dimensiuni
precise pentru realizarea gravurii.

6 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se referd la ceea ce cunoaste, intelege si
este capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de
cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie.

7 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu.
Cunostintele sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori:
cunoastere, intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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C10. Descrie diferitele instrumente si tehnici de calcul utilizate pentru masurarea si
determinarea proportiilor corespunzidtoare ale elementelor grafice, tindnd cont de
caracteristicile fiecarui tip de gravura.

C11. Recunoaste materialele si instrumentele adecvate pentru curatarea si lustruirea
suprafetelor gravate, avand in vedere caracteristicile fiecarui tip de material si riscurile de
deteriorare asociate.

C12. Analizeaza principiile tehnice ale dispozitivelor de fixare utilizate in gravura, explicand
modul Tn care acestea influenteaza stabilitatea pieselor de prelucrat si calitatea lucrarilor
finale.

C13. Descrie diferitele tipuri de dispozitive de fixare si tehnici utilizate pentru prinderea
pieselor de prelucrat, avand in vedere tipul de material si complexitatea lucrarii de gravura.
C14. Analizeaza tehnicile si procesele de gravare aplicabile pe diferite tipuri de suprafete
(lemn, metal, hartie, sticld etc.), explicand modul in care fiecare material influenteaza
rezultatul final al lucrarii de gravura.

C15. Descrie echipamentele si instrumentele necesare pentru a grava modele pe diverse
suprafete, inclusiv caracteristicile tehnice ale acestora si aplicabilitatea lor in functie de
tipul de gravura dorit.

C16. Explica tehnicile de inspectare a lucrarilor de gravurd, explicand utilizarea
microscoapelor si a lupelor pentru a observa detalii fine si a identifica eventuale defecte
sau imperfectiuni.

C17. Descrie parametrii specifici care trebuie verificati in timpul inspectiei lucrarilor de
gravura, cum ar fi acuratetea detaliilor, adancimea gravarii si uniformitatea liniei, utilizand
echipamentele adecvate.

C18. Analizeaza caracteristicile chimice ale substantelor acide utilizate in procesul de
gravura chimica, explicand modul in care acestea interactioneaza cu materialele de gravare
pentru a crea inscriptii vizibile si durabile.

C19. Explica procedurile si tehnicile corecte pentru manipularea si aplicarea substantelor
acide 1n gravura chimica, subliniind masurile de sigurantda necesare pentru a preveni
accidentele.

C20. Cunoaste principiile de functionare ale masinilor si utilajelor de gravat mecanice,
explicand cum acestea influenteaza procesul de gravare si importanta stabilirii corecte a
comenzilor uneltelor de taiere.

C22. Descrie parametrii tehnici necesari pentru operarea masinilor de gravat mecanic,
inclusiv setarile pentru viteza, adancimea de taiere si unghiurile de lucru, pentru a asigura
un rezultat optim in procesul de gravare.

C23. Analizeaza caracteristicile diferitelor tipuri de glaspapir si pelicule abrazive utilizate
pentru lustruirea si slefuirea pieselor de gravura, explicand modul in care fiecare tip de
abraziv influenteaza finisajul final al piesei de prelucrat.
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C24. Enumera pasii corecti si secventiali pentru pregatirea pieselor de lucru pentru gravura,
inclusiv tehnicile de slefuire si lustruire, si va explica importanta eliminarii marginilor
ascutite pentru a preveni erorile in procesul de gravare.

C25. Specifica tehnicile de lustruire si slefuire utilizate pentru pregatirea pieselor de
prelucrat pentru gravura chimica, explicand importanta utilizarii diferitelor tipuri de
glaspapir si pelicule abrazive, de la cele dure la cele fine, in functie de etapele de finisare
ale piesei.

C26. Descrie procesul tehnic de pregatire a pieselor pentru gravura chimica, explicand
modul in care lustruirea si slefuirea corecta a piesei contribuie la obtinerea unei suprafete
uniforme, gata pentru aplicarea acidului, si la evitarea defectelor in procesul de gravare
chimica.

C27. Asociaza formulele chimice utilizate pentru pregatirea substantelor acide destinate
gravurii chimice si explica importanta respectarii concentratiilor specifice pentru obtinerea
unui rezultat optim.

C28. Explica procedurile corecte de manipulare si amestecare a substantelor acide pentru
gravura chimica, explicand cum diferite concentratii ale solutiilor influenteaza procesul de
gravare si siguranta tn timpul manipularii.

C29. Identifica diagramele, schitele, planurile si esantioanele pentru a identifica corect
elementele esentiale care trebuie gravate pe piesele de lucru.

C30. Recunoaste tehnicile de gravura utilizate pe baza cerintelor proiectului, in vederea
selectarii celor mai eficiente abordari pentru reproducerea conceptelor de design.

C31. Analizeaza caracteristicile tehnice ale dispozitivelor de gravare si ale uneltelor de taiat,
identificand modalitatile cele mai eficiente de utilizare in reproducerea unui design pe
piesele de lucru.

C32. Numeste diferentele de tehnica si material in functie de tipologia piesei de lucru si a
designului, pentru a selecta metodele si uneltele cele mai adecvate pentru duplicarea
corectd a unui design sau a literelor.

C33. Analizeaza caracteristicile pieselor de lucru (placi, matrite, role) pentru a identifica
cele mai potrivite tehnici si instrumente (busole, instrumente de transcriere, instrumente
de gravare) necesare schitarii modelelor sau transcrierii schemelor pe aceste suprafete.
C34. Numeste metodele de aplicare a modelelor pe piesele de lucru, ludnd Tn considerare
factori precum dimensiunile piesei, tipologia materialului si cerintele designului, pentru a
alege cea mai eficienta abordare.

C35. Cunoaste cerintele tehnice si estetice ale proiectului de gravura, pentru a identifica
sabloanele adecvate care corespund stilului, dimensiunilor si materialului piesei de lucru.
C36. Distinge diversele tipuri de sabloane disponibile, luand in considerare factori precum
durabilitatea, compatibilitatea cu materialul de lucru si eficienta in procesul de gravare,
pentru a alege cele mai potrivite pentru fiecare proiect.
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C37. Recunoaste tehnicile de gravare utilizate si standardele de calitate pentru a identifica
posibilele defecte, cum ar fi taieturile, arsurile, punctele rugoase si gravurile neregulate sau
incomplete.

C38. Identifica impactul defectelor asupra esteticii si functionalitatii gravurii, luand n
considerare cerintele proiectului si tehnologia utilizata in procesul de gravare.

C39. Specifica tehnicile de umplere a canelurilor gravurilor, identificand tipurile de paste
opace care sunt cele mai potrivite pentru diferitele tipuri de material si tipuri de gravura.
C40. Identifica impactul diferitelor tipuri de pasta opaca asupra lizibilitatii si esteticii
gravurii, in functie de adancimea canelurilor si detaliile gravate.

C41. Analizeaza detaliile si caracteristicile gravurii finalizate pentru a identifica posibilele
erori de executie, cum ar fi absenta unor linii fine, neregularitati sau inexactitati in design.
C42. Interpreteaza calitatea gravurii in raport cu cerintele tehnice si estetice ale proiectului,
identificand zonele Tn care gravura poate fi imbunatatita pentru a respecta standardele de
precizie.

C43. Analizeaza influentele si tendintele artistice in contextul istoric si cultural al artelor
plastice, identificand factorii care au contribuit la formarea si dezvoltarea acestora.

C44. Afirma importanta diverselor curente si scoli artistice (precum realismul,
impresionismul, expresionismul, minimalismul etc.) in evolutia graficii, subliniind impactul
acestora asupra lucrarilor contemporane.

C45. Identifica experienta artistica anterioard, identificand influentele si etapele
semnificative ale dezvoltarii propriei abordari artistice, inclusiv evolutia stilisticii, tehnicii si
tematicii lucrarilor realizate.

C46. Distinge componentele semnaturii creative proprii (cum ar fi utilizarea culorii, formei,
liniei sau spatiului) si felul in care acestea reflecta viziunea personala asupra artei si asupra
contextului cultural.

C47. Analizeaza corectitudinea pozitionadrii si starii instrumentelor de lucru Tnainte de
inceputul fiecarei sesiuni de creatie, identificand eventualele ajustari necesare pentru un
flux de lucru eficient si sigur.

C48. Evalueaza conditiile de lucru personale, inclusiv ergonomia si adecvarea spatiului de
lucru, astfel incat sa asigure un mediu propice procesului creativ si sa minimizeze riscurile
legate de utilizarea echipamentelor si materialelor.

C49. Distinge tipurile de materiale necesare pentru realizarea unei opere de arta grafice,
identificand caracteristicile tehnice si estetice ale fiecaruia, in functie de natura lucrarii si
de procesele de productie implicate (de exemplu, tipuri de hértie, cerneala, tipuri de
pensule sau placi de gravura).

C50. Descrie resursele disponibile si expertiza necesara pentru a procura materialele si
instrumentele specifice, inclusiv colaborarea cu mestesugari sau specialisti in domenii
precum gravura, serigrafia, sau printmaking.
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C51. Identifica caracteristicile materiilor prime disponibile pentru crearea de obiecte de
arta, evaluand factori precum rezistenta, culoarea, textura, greutatea, dimensiunea si
interactiunea acestora cu alte materiale, in scopul de a asigura fezabilitatea si coerenta
lucrarii artistice.

C52. Compara impactul diferitelor tipuri de materii prime (vopsea, cerneald, carbune,
programe informatice etc.) asupra rezultatului final al operei de arta, luand in considerare
durata de viat3, stabilitatea si efectele vizuale pe care acestea le produc in diferite conditii
de iluminare si mediu.

C53. Analizeaza natura si continutul unei opere de artd, explicind intentiile artistice,
tehnicile folosite si mesajele pe care acestea le transmit. Aceasta include o intelegere
profunda a contextului istoric, cultural si social al lucrarii respective.

C54. Concluzioneaza impactul potential al operei de arta asupra publicului si al diverselor
parti interesate (precum regizori de artd, editori de catalog, jurnalisti), tinand cont de
receptivitatea diferitelor audiente si de felul in care acestea pot interpreta sau critica
lucrarea.

C55. Analizeaza diversele teme artistice si tendintele culturale relevante pentru propria
practica, luand Tn considerare interesul personal, publicul tintd sau cerintele specifice ale
unui editor sau agent. ldentifica legatura dintre temele alese si contextul social, politic sau
estetic al momentului.

C56. Compara impactul si relevanta diferitelor teme, explorand modul in care acestea pot
contribui la dezvoltarea unei lucrari coerente si inovative, in concordanta cu asteptarile
pietei de arta sau cu directiile impuse de editori si agenti.

C57. Descrie cerintele si asteptarile institutiilor de arta, centrele de arta, rezidentele pentru
artisti si galeriile, identificand specificitatile fiecarei platforme in ceea ce priveste tipologia
proiectelor artistice si modalitatile de prezentare a acestora.

C58. Distinge necesitatile resurselor si ale logisticii pentru desfasurarea unui proiect artistic
in cadrul unui centru de arta sau al unei rezidente, avand in vedere tipul de lucrari propuse,
durata, tematica si impactul acestora asupra publicului tinta.

C59. Analizeaza principiile fundamentale ale compozitiei vizuale, inclusiv utilizarea liniei,
spatiului, culorii si masei, si modul in care aceste elemente pot fi utilizate pentru a
transmite ematii si idei intr-un context artistic specific.

C60. Evalueaza efectele vizuale ale diferitelor combinatii de elemente grafice (de exemplu,
contrastul dintre linii groase si subtiri, utilizarea spatiilor negative, alegerile cromatice), in
functie de mesajul dorit si de impactul estetic asupra privitorului.

C61. Identifica diferitele tehnici de schitare si rolul acestora Tn procesul artistic, atat ca
pregatire pentru desenul final, cat si ca forma artistica de sine statatoare. ldentifica tipurile
de schite (de exemplu, schite de compozitie, de detalii, de explorare a formelor) si scopurile
lor specifice.
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C62. Evalueaza eficienta si functionalitatea schitelor in diferite etape ale procesului creativ,
observand modul in care acestea contribuie la dezvoltarea ideilor, la clarificarea formelor
si a compozitiei, si la integrarea acestora intr-o lucrare finala.

C63. Analizeaza principiile de compozitie ale imaginii, incluzand regulile de echilibru vizual,
aliniere, punctele de interes si dinamica intre subiecte. Identifica cum aceste principii
influenteaza impactul vizual si comunicarea dorita printr-o lucrare grafica.

C64. Evalueaza diferitele optiuni pentru alegerea si ajustarea subiectului, echipamentului
si a sistemului de iluminat, avand in vedere efectele vizuale si estetice dorite pentru
lucrarea finald, precum si contextul in care aceasta va fi prezentata (galerie, expozitie etc.).
C65. Numeste teorii si principii ale potrivirii culorilor, inclusiv roata culorilor, contrastele de
culoare, armoniile cromatice (complementare, analoge, triadice etc.) si impactul acestora
asupra perceptiei vizuale si a mesajului lucrarii de arta.

C66. Evalueaza combinatiile de culori utilizate intr-o lucrare artistica, identificand modul in
care acestea influenteaza echilibrul vizual, unitatea si expresivitatea generala a imaginii, in
functie de contextul tematic si de intentiile artistice.

C67. Cunoaste caracteristicile pigmentului si modul in care diferitele tipuri de pigmenti
influenteaza nuantele, intensitatea culorii si rezistenta acesteia la diferite medii (de
exemplu, acuareld, uleiuri, acrilice) Tn procesul de nuantare.

C68. Evalueaza specificatiile pentru loturile de produse de nuantare, intelegdnd cerintele
tehnice si estetice ale fiecarei lucrari grafice si alegerea pigmentului corespunzator pentru
a obtine culoarea dorita, tindnd cont de intensitatea, uniformitatea si durabilitatea
acestuia.

C69. Analizeaza diversele tipuri de portofolii artistice, intelegand importanta acestora in
documentarea evolutiei stilistice, tehnicile utilizate, interesele personale si realizarile
semnificative ale unui artist. Identificd modurile in care portofoliul poate reflecta
identitatea artistica si poate raspunde asteptarilor pietei de arta.

C70. Evalueaza continutul portofoliilor de activitati artistice, examinand coerenta si
diversitatea stilurilor, tehnicilor si tematicii prezentate, pentru a asigura relevanta si
impactul acestora in contextul profesional sau academic.

C71. Analizeaza tendintele actuale din domeniul artelor plastice si grafice, identificand
evenimentele cheie si directiile de evolutie a practicilor artistice la nivel mondial. intelege
modul in care aceste tendinte influenteaza atat productia artistica contemporana, cat si
perceptia publicului asupra artei.

C72. Evalueaza publicatiile recente din domeniul artei, examinand modul in care acestea
reflecta schimbarile in viziunea artistica si in tehnologiile utilizate in artele plastice, si
impactul acestora asupra practicii individuale si a contextului global al artei.

C73. Analizeaza procesele artistice ca un demers intelectual si sensibil, explicand modul in
care aceste procese se dezvolta in cadrul unui mediu cultural specific si in contextul unei
evolutii continue a gandirii si exprimarii personale.
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C74. Enumera etapele si strategiile implicate in crearea unei lucrari artistice, subliniind
interactiunea dintre ratiune si sensibilitate in formularea ideilor, alegerea tehnicilor si
materialelor, si integrarea acestora intr-un proces creativ coerent si continuu.

C75. Analizeaza contextul si conceptele teoretice care stau la baza cercetarii artistice,
identificand metodele de investigare a aspectelor artistice, cum ar fi explorarea tehnicilor,
materialelor, influentelor culturale si istorice, si interactiunea dintre practica si teorie.
C76. Evalueaza diferite abordari metodologice in cadrul cercetarii artistice, examinand
tipologiile de investigare, precum cercetarea exploratorie, critica sau experimentala, si
impactul acestora asupra procesului de creatie si a rezultatelor obtinute in domeniul artelor
plastice si grafice.

C77. Distinge diverse tehnici artistice din domeniul graficii (de exemplu, linogravura,
serigrafia, litografia, tehnici de gravura, digitalizarea graficii), intelegdnd principiile,
avantajele si limitarile fiecarei tehnici, precum si contextul istoric si cultural Tn care au
evoluat.

C78. Evalueaza eficienta si aplicabilitatea diferitelor tehnici artistice Tn functie de scopurile
unui proiect specific, analizdnd impactul acestora asupra mesajului vizual, esteticii si
expresivitatii lucrarii artistice.

C79. Potriveste diferite surse de inspiratie artistica, identificand tendintele contemporane
si tehnicile inovative care pot influenta dezvoltarea unor concepte noi in domeniul graficii.
Tntelege cum elementele culturale, sociale si istorice pot fi transmise prin concepte vizuale.
C80. Evalueaza ideile creative din perspective teoretice si practice, reflectdnd asupra
relevantei si aplicabilitatii lor in contextul actual al artei vizuale. Identifica metodele de
validare si perfectionare a unui concept artistic, avand in vedere publicul tinta si impactul
estetic al lucrarii.

C81. Analizeaza tehnicile si stilurile vizuale proprii, intelegand modul in care experienta
personala si inspiratia artistic3 pot fi integrate in procesul de creare a tablourilor. Intelege
influentele stilistice si culturale care pot modela lucrarile sale si modul in care acestea sunt
percepute de public.

C82. Evalueaza selectia materialelor si tehnicilor utilizate in crearea tablourilor originale,
identificand acele metode care permit o exprimare clara a ideilor si emotiilor dorite.
Reflecta asupra impactului estetic al alegerilor facute in fiecare etapa a procesului creativ.
C83. Analizeaza caracteristicile si particularitatile materialelor artistice utilizate in desen
(vopsea, cerneala, culori acrilice, carbune, ulei, software etc.), intelegdnd modul in care
fiecare material influenteaza rezultatul final al operei de arta. Examineaza tehnicile
specifice fiecarui material si aplicabilitatea lor in functie de efectele dorite.

C84. Evalueaza modul in care diferitele materiale artistice pot contribui la exprimarea
ideilor si emotiilor intr-o lucrare de artd, identificand avantajele si limitarile acestora in
raport cu stilul si obiectivele artistice stabilite.
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C85. Analizeaza diferitele stiluri, tehnici, culori, texte si materiale utilizate Tn obiectele de
artd, identificand caracteristicile fiecarui element si intelegdnd modul in care acestea
contribuie la mesajul si impactul estetic al lucrarii. Studiaza evolutia acestor elemente in
diverse perioade istorice si contexte culturale.

C86. Evalueaza modul in care stilurile, tehnicile si materialele alese influenteaza perceptia
publicului asupra unei lucrdri de artd. Intelege relatia dintre forma, functia si semnificatia
obiectelor de arta in cadrul cultural si social in care au fost create.

C87. Analizeaza diverse tehnici de creare si prelucrare a imaginilor digitale, intelegand
principiile animatiei pe calculator si ale modelarii 3D. Exploreaza modul in care aceste
tehnici pot fi aplicate pentru a descrie obiecte animate sau pentru a ilustra procese vizuale
complexe.

C88. Evalueaza diferentele dintre metodele de creare a imaginilor digitale bidimensionale
si tridimensionale, comparand avantajele si limitdrile fiecirei abordéri. Intelege impactul
software-ului de modelare si animatie asupra rezultatului final al lucrarii.

C89. Analizeaza procesele tehnice implicate in productiile artistice, intelegand vocabularul
si practicile utilizate in diferite etape ale proiectului. Acest lucru include intelegerea
detaliilor tehnice referitoare la materiale, proceduri de fabricatie si tehnologiile utilizate
pentru realizarea lucrdrilor de arta.

C90. Interpreteaza fezabilitatea si costurile asociate cu implementarea unui proiect artistic,
tinand cont de resursele disponibile si limitarile tehnice. Analizeaza modul in care feedback-
ul tehnic poate influenta directia artistica si finalitatea lucrarii.

C91. Analizeaza tehnicile vizuale utilizate Tn designul grafic computerizat, intelegand cum
se aplica elementele grafice (culori, tipografie, imagini, forme) pentru a comunica idei si
concepte vizuale intr-un mod clar si eficient. Studiaza diversele stiluri si abordari in designul
grafic digital si evolutia acestora in contextul tehnologic actual.

C92. Distinge diferitele combinatii de elemente grafice (culori, texturi, forme, tipografie) si
impactul acestora asupra perceptiei mesajului vizual. intelege relatia dintre estetica si
functionalitate in designul grafic digital, tinand cont de cerintele specifice ale publicului
tinta si ale contextului.

C93. Analizeaza caracteristicile si specificitatile tehnicilor traditionale de ilustrare, cum ar fi
acuarela, stiloul si tusul, aerograful, picturain ulei, pastelurile, gravurain lemn si decupajele
de linoleum. intelege modul in care aceste tehnici pot fi utilizate pentru a exprima diferite
idei vizuale si stiluri artistice.

C94. Indica avantajele si limitarile fiecarei tehnici traditionale de ilustrare in functie de
contextul artistic si de scopul lucrarii. Identifica modul in care tehnica aleasa influenteaza
compozitia, textura si stilul lucrarii finale.

C95. Analizeaza diverse tehnici si instrumente de ilustrare digitala utilizate in programe de
grafica digitala (ex. Adobe lllustrator, Photoshop, CoreIDRAW, Procreate etc.), intelegand
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modul in care fiecare dintre acestea poate contribui la realizarea unor lucrari grafice de
diferite stiluri si complexitati.

C96. Indica impactul diferitelor tehnici digitale asupra designului vizual, incepand de la
selectarea paletelor de culori si pana la alegerea tipului de pensule si texturi pentru a crea
efecte vizuale si a transmite un mesaj coerent si expresiv.

C97. Analizeaza sursele de inspiratie, inclusiv textele, cercetarile aprofundate si discutiile
cu autorii, jurnalistii si specialistii, pentru a intelege si a interpreta corect conceptele si
ideile care vor sta la baza desenelor originale. intelege rolul cercetarii si colaborarii
interdisciplinare in procesul creativ.

C98. Evalueaza informatiile si perspectivele obtinute din cercetari si discutii, aplicand o
gandire critica pentru a selecta elementele relevante care pot contribui la dezvoltarea unor
desene originale, coerente si inovative.

C99. Identifica resursele TIC (Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor) disponibile,
identificand software-uri, platforme si aplicatii care pot fi utilizate Tn procesul creativ
artistic, precum si instrumentele specifice pentru grafica digitala, editare foto, animatie sau
ilustratie.

C100. Recunoaste eficienta si aplicabilitatea diverselor resurse TIC pentru a rezolva sarcini
specifice de lucru, tinand cont de cerintele proiectului artistic, timpul disponibil si calitatea
dorita a produsului final.

C101. Identifica textele care urmeaza sa fie ilustrate, identificand teme, motive si mesaje
cheie, precum si stilul si tonul narativ al acestora. Intelege contextul literar si cultural al
textelor pentru a construi o viziune vizuald adecvata.

C102. Interpreteaza sursele de inspiratie si informatiile externe legate de text, cum ar fi
literatura de specialitate, analizele literare si cercetarile relevante, pentru a verifica
acuratetea si relevanta acestora in procesul de ilustrare.

C103. Cunoaste cerintele si asteptarile clientilor, editorilor si autorilor, luand in considerare
stilul, tonul si scopul lucrérii, pentru a intelege pe deplin nevoile lor profesionale. Tn acest
proces, se analizeaza contextul in care ilustratia va fi utilizata (publicatie, marketing,
educatie, etc.).

C104. Interpreteaza sursele de informatie si cerintele oferite de client, autor sau editor,
verificand coerenta acestora cu scopul ilustratiei si cu contextul general al proiectului,
pentru a identifica eventualele discrepante si a le rezolva intr-un mod profesionist.

C106. Cunoaste diferitele formate si platforme digitale pentru producerea si distribuirea
continutului grafic, identificand avantaje si limitari in functie de cerintele tehnice si estetice
ale fiecarei aplicatii.

C108. Identifica diferitele tendinte vizuale si stiluri de design in functie de specificul
domeniului de aplicare si de publicul tintd, pentru a selecta cele mai potrivite abordari si
tehnici vizuale.
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C109. Recunoaste brief-ul primit de la client, identificand cerintele explicite si implicite,
precum si constrangerile tehnice sau estetice, pentru a putea intelege pe deplin nevoile si
obiectivele acestuia.

C110. Distinge tehnicile de curadtare si lustruire a suprafetelor gravate, explicand
diferentele intre diversele tipuri de materiale (lemn, metal, plexiglas etc.) si modul in care
acestea influenteaza alegerea metodelor de intretinere.

C111. Descrie impactul cerintelor si asteptarilor clientului asupra directiei si procesului
creativ, identificand elementele cheie care trebuie integrate in design pentru a raspunde
intr-un mod eficient nevoilor clientului.

C112. Descrie tehnicile de generare a ideilor, cum ar fi brainstorming-ul, schitele si
prototipurile, in scopul de a intelege cum fiecare dintre acestea poate contribui Ia
dezvoltarea unor solutii vizuale inovative in diferite etape ale procesului creativ.

C113. Explica eficienta fiecarei tehnici de ideatie in functie de contextul proiectului,
identificand care abordare este mai potrivita pentru a explora si rafina ideile vizuale in
functie de obiectivele stabilite.

b) Abilititi® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun abilitdti avansate, care denotd control siinovare,
necesare pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de munca
sau de studiu specializat:

A01. Evalueaza corect starea tehnica a echipamentului de taiere si va regleza cu precizie
dimensiunile si adancimile de tdiere, in functie de necesitatile artistice si tehnice ale
proiectului grafic.

A02. Evalueaza corect cerintele tehnice ale unei lucrari grafice si va stabili comenzile
corespunzatoare pantografului, adaptandu-le in functie de complexitatea si detaliile
desenului sau formei ce urmeaza a fi reproduse.

A03. Interpreteaza eficienta si precizia actiunilor instrumentelor de taiere mecanica,
intervenind pentru a corecta orice defectiune sau problema tehnica aparuta in timpul
procesului de gravare.

A04. Descopera starea tehnica a echipamentelor de gravur3, identificand semnele de uzura
sau defectiuni si va efectua ajustdrile si reparatiile necesare pentru a mentine
functionalitatea acestora.

8 abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire
sarcini si pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii
logice, intuitive si creative) sau practice (implicand dexteritate manuald si utilizarea de metode, materiale,
unelte si instrumente). Abilitdtile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de
probleme, reflectie critica si constructivad, creativitate si inovare.
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A05. Evalueaza corect dimensiunile si proportiile literelor, desenelor si modelelor ce
urmeaza sa fie gravate, utilizand instrumente de masura specifice si ajustand valorile
pentru a corespunde cerintelor artistice si tehnice ale lucrarii.

A06. Evalueaza corect starea suprafetei gravate si va aplica tehnici de curatare si lustruire
adaptate fiecarui tip de material, pentru a obtine un finisaj de calitate, fara a deteriora
structura graficii.

A07. Aplica corect tipul de dispozitiv de fixare necesar pentru fiecare piesa de prelucrat,
aplicand tehnicile corecte de fixare pentru a asigura stabilitatea si siguranta lucrarii de
gravura.

A08. Adapteaza corect complexitatea si detaliile modelelor grafice, alegand tehnica de
gravare adecvata si utilizdnd instrumentele necesare pentru a realiza gravura sau
imprimarea acestora pe diferite tipuri de suprafete.

A09. Critica calitatea lucrarilor de gravura finite, aplicand tehnici de inspectare detaliata
pentru a identifica posibile erori si a decide masurile corective necesare.

A10. Utilizeaza corect concentratia si cantitatea de acid necesara pentru fiecare tip de
gravura chimica, aplicand tehnica corespunzatoare pentru a obtine un contrast clar si
durabil intre inscriptii si suprafata gravata.

A11. Evalueaza corect starea utilajelor si va aplica ajustarile necesare pentru a optimiza
performanta masinilor de gravat, asigurandu-se ca uneltele de tdiere functioneaza eficient
si ca procesul de gravare se desfasoara fara erori.

A12. Critica corect starea pieselor de prelucrat si va aplica tehnici de slefuire si lustruire
corespunzatoare, alegand tipul de abraziv potrivit pentru fiecare etapa a procesului, astfel
incat piesele de lucru sa fie pregatite optim pentru gravare.

A13. Evalueaza corect necesitatea tipurilor de glaspapir si abrazive in functie de starea
piesei de prelucrat si va aplica tehnicile adecvate de lustruire si slefuire, asigurandu-se ca
suprafata piesei este uniforma si pregatita pentru gravura chimica.

Al4. Adapteaza corect proportiile si concentratiile substantelor chimice necesare pentru
gravura chimica si va aplica tehnicile corespunzatoare de amestecare a solutiilor pentru a
obtine concentratia dorita.

A15. Creeaza gravuri tehnice de finaltd precizie, aplicand cunostintele acumulate din
analizele de design si evaludrile anterioare, pentru a reproduce fidel concepte grafice pe
diverse suporturi.

Al16. Creeaza gravuri precise si de calitate superioara pe piesele de lucru, folosind
dispozitivele de gravare si uneltele de taiat, respectand cerintele tehnice si estetice ale
designului initial.

A17. Creeaza schite precise si clare pe piesele de lucru, utilizdnd corect instrumentele
specifice (busole, instrumente de transcriere, creioane) pentru a transcrie schemele si
modelele, asigurandu-se ca acestea sunt exacte si conforme cu cerintele tehnice ale
proiectului.
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A18. Creeaza un sablon functional si de fnalta calitate, pregatindu-l si instalandu-|
corespunzator pe piesa de lucru, utilizadnd unelte de taiere si gravare, pentru a asigura o
gravura precisa si uniforma.

A19. Creeaza metode de verificare sistematica a calitatii gravurilor, folosind instrumente
adecvate pentru a depista eventualele imperfectiuni si pentru a ajusta gravura in vederea
imbunatatirii calitatii finale.

A20. Creeaza tehnici precise de umplere a canelurilor gravurilor cu pasta opaca, aplicand
corect materialul pentru a imbunatati lizibilitatea si a asigura un contrast optim intre
gravura si fundal.

A21. Creeaza un plan de corectare pentru gravura incompleta sau imprecisa, aplicand
tehnici adecvate pentru a rectifica inexactitatile, asigurandu-se ca fiecare detaliu respecta
standardele de acuratete si coerenta ale proiectului.

A22. Creeaza lucrari grafice originale care integreaza influente din diferite curente si scoli
artistice, demonstrand o intelegere profunda a tendintelor evolutive si a contextului
cultural global.

A23. Creeaza lucrari grafice care sa integreze componentele semnaturii creative
identificate, demonstrand coerenta si unicitate in dezvoltarea unei viziuni artistice proprii,
in raport cu tendintele si evolutiile din domeniu.

A24. Creeaza un plan de organizare a instrumentelor si materialelor de lucru, ajustandu-le
in mod corespunzator pentru a maximiza eficienta si precizia in realizarea lucrarilor grafice.
A25. Creeaza un plan de colectare si pregatire a materialelor de referinta, stabilind un
sistem eficient pentru adunarea esantioanelor necesare si pregatirea acestora pentru
utilizare n procesul de creatie artistica.

A26. Creeaza o selectie de materii prime adecvate pentru un proiect artistic specific,
alegand cu atentie materialele in functie de cerintele tehnice si estetice ale lucrarii, inclusiv
explorarea unor materiale neconventionale (reziduuri, produse vii etc.) atunci cand este
necesar pentru a exprima viziunea artistica.

A27. Creeaza o prezentare detaliata a unei opere de arta, adresandu-se unui public variat
(din zona artistica, critica sau de specialitate), care sa sublinieze semnificatiile lucrarii,
tehnicile utilizate si contextul acesteia, si sa sustina dialogul cu diverse parti interesate,
inclusiv prin discutii sau evenimente de prezentare.

A28. Creeaza lucrari grafice inspirate de teme alese pe baza interesului personal sau a unui
briefing specific, demonstrand flexibilitate in abordarea diverselor subiecte si adaptarea
acestora la mediul cultural si artistic in care sunt prezentate.

A29. Creeaza propuneri detaliate de proiecte artistice care sa raspunda cerintelor
institutionale si sa reflecte o abordare personala si inovativa, incluzand descrierea
tematicii, obiectivelor, materialelor utilizate si impactului estimat asupra audientei si
comunitatii artistice.
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A30. Creeaza lucrari grafice folosind elemente vizuale specifice (linie, spatiu, culoare, masa)
pentru a exprima in mod clar si eficient emotii, idei sau concepte, demonstrand o intelegere
profunda a modului in care aceste elemente influenteaza perceptia vizuala si semnificatia
lucrarii.

A31. Creeaza schite de calitate, utilizdnd tehnici adecvate (de exemplu, linii rapide, umbre
usoare, compozitie deschisa), demonstrand abilitatea de a experimenta cu diferite stiluri si
abordari pentru a pregati si clarifica ideile pentru lucrarile grafice finale.

A32. Creeaza o compozitie vizuald echilibrata, ajustand subiectii, unghiurile, lumina si
detaliile tehnice pentru a obtine efectele dorite in lucrarea grafica, demonstrand abilitati
de a manipula si organiza elementele vizuale in mod deliberat pentru a transmite mesajul
artistic dorit.

A33. Creeaza lucrari grafice aplicand tehnici de potrivire a culorilor pentru a genera armonii
cromatice care sustin mesajul vizual al operei, utilizand eficient combinatii de culori pentru
a evidentia elementele importante ale compozitiei.

A34. Creeaza amestecuri de culori corecte, adaugand pigmenti conform specificatiilor si
tehnicilor necesare pentru a obtine nuantele dorite, asigurandu-se ca pigmentul este
distribuit uniform si ca rezultatul final este stabil si consistent.

A35. Creeaza si mentine un portofoliu artistic complet si bine organizat, care reflecta
evolutia stilului personal, interesele si realizarile, selectand lucrarile cele mai
reprezentative si prezentandu-le intr-o maniera clara si profesionista.

A36. Creeaza idei si concepte pentru lucrari artistice bazate pe informatiile si tendintele
identificate in publicatiile si evenimentele recente din domeniul artei, demonstrand
capacitatea de a integra influentele globale si locale in practica artistica proprie.

A37. Creeaza lucrari de arta care reflecta un proces intelectual si sensibil, demonstrand o
abordare sistematica a dezvoltarii ideilor si realizarii acestora, integrand influentele
culturale si personale in fiecare etapa a procesului creativ.

A38. Creeazad un cadru de cercetare artistica coerent, definind Tntrebarile, obiectivele si
metodele specifice pentru investigarea unui subiect artistic de interes, demonstrand
capacitatea de a integra abordari teoretice si practice in procesul de cercetare si creatie.
A39. Creeaza lucrari de arta utilizand diverse tehnici grafice, demonstrand competenta in
aplicarea corecta a acestora in proiecte artistice concrete, alegand tehnica potrivita in
functie de efectele dorite si de materialele disponibile.

A40. Creeaza concepte artistice inovative si dezvolta idei creative prin explorarea diverselor
tehnici si materiale grafice, integrand influentele externe cu viziunea personala pentru a
produce lucrari originale si relevante in contextul contemporan.

A41. Creeaza tablouri originale bazate pe propria experienta si inspiratie, utilizand tehnicile
grafice proprii. Demonstreaza capacitatea de a integra concepte vizuale complexe intr-o
lucrare finala, avand o viziune clara asupra formei, culorii si compozitiei.
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A42. Creeaza lucrari de arta utilizand materiale artistice diverse (vopsea, cerneald, acrilic,
carbune, ulei sau software), aplicand tehnici specifice pentru a obtine efectele vizuale
dorite si a exprima idei si concepte proprii.

A43. Creeaza lucrari de arta care integreaza diverse stiluri, tehnici si materiale, aplicand
cunostintele dobandite pentru a exprima idei, emotii si concepte proprii. Demonstreaza
capacitatea de a utiliza aceste elemente intr-o maniera inovativa si relevanta in contextul
contemporan.

A44. Creeaza imagini digitale bidimensionale si tridimensionale, utilizand tehnici de
animatie pe calculator si programe de modelare, pentru a descrie obiecte animate sau
pentru a ilustra procese vizuale, demonstrand abilitati tehnice in lucrul cu instrumente
digitale avansate.

A45. Creeaza o colaborare eficientda cu membrii echipelor tehnice, comunicand clar
planurile, tehnicile si cerintele artistice. Poate coordona activitatile proprii cu cele ale
personalului tehnic pentru a asigura ca productia respecta standardele dorite, asigurand
integrarea completa a componentelor artistice si tehnice.

A46. Creeaza materiale grafice complexe, aplicand o varietate de tehnici vizuale si software
de design (ex. Adobe Illustrator, Photoshop, etc.), combinand elemente grafice pentru a
exprima concepte si idei clare si atractive din punct de vedere vizual. Dezvolta lucrari care
sa raspunda cerintelor estetice si functionale ale unui proiect.

A47. Creeaza lucrari de ilustratie utilizand tehnici traditionale, cum ar fi acuarela, stiloul si
tusul, aerograful, pictura in ulei, pastelurile, gravura in lemn sau decupajele de linoleum.
Aplica aceste tehnici pentru a dezvolta lucrari vizuale originale, demonstrand stapanire
tehnica si creativitate.

A48. Creeaza lucrari de ilustrare digitala utilizand programele si tehnicile adecvate,
demonstrand abilitatea de a manipula si combina diverse instrumente digitale (pensule,
filtre, efecte, straturi, etc.) pentru a crea desene originale si de impact, respectand
principiile designului grafic.

A49. Creeaza desene originale pe baza cercetarilor si informatiilor obtinute, integrand idei
si concepte discutate cu autorii, jurnalistii si specialistii. Demonstreaza capacitatea de a
transpune aceste informatii in forme vizuale expresive, aplicand tehnici si stiluri grafice
adecvate.

A50. Creeaza lucrari grafice si solutii creative utilizand tehnologiile si resursele TIC alese,
demonstrand abilitati de integrare a acestora in procesul artistic, de la concept la executie.
De exemplu, aplicarea unui software de grafica digitala pentru crearea de imagini, desene
sau animatii, sau folosirea unui program de editare foto pentru a corecta si imbunatati
lucrari vizuale.

A51. Creeaza ilustratii care reflecta in mod fidel esenta textului analizat, integrand in mod
coerent temele si stilurile identificate Tn procesul de analiza, utilizand tehnici artistice si
grafice adecvate pentru a transmite mesajul dorit.
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A52. Creeaza solutii vizuale care raspund nevoilor si cerintelor clientilor, editorilor si
autorilor, integrand mesajele si temele cheie ale proiectului intr-un design coerent si
atractiv, respectand limitele stilistice si tehnice stabilite prin comunicarea initiala.

A53. Creeaza continut digital complex, incluzand elemente grafice, tipografie si imagini
editate, utilizand software-uri avansate de design si editare grafica, pentru a produce
produse vizuale inovative si functionale.

A54. Creeaza concepte vizuale originale si atractive, precum logo-uri, grafica pentru site-
uri web, layout-uri de pagini si elemente de interfata grafica, utilizand principii
fundamentale de design, in acord cu cerintele tehnice si estetice ale proiectului.

A55. Creeaza solutii vizuale care respecta cerintele si specificatiile clientului, demonstrand
abilitatea de a transpune informatiile din brief in produse grafice coerente si inovative.
A56. Creeaza prototipuri si schite grafice, utilizdnd tehnici variate de ideatie pentru a
vizualiza rapid concepte si solutii, imbunatatind astfel procesul creativ si pregatind
proiectele pentru fazele ulterioare de dezvoltare.

c) Responsabilitate si autonomie® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de licentd, presupun gestionarea de
activitdati sau proiecte tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii
pentru luarea deciziilor in situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea
responsabilitdtii pentru gestionarea dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:
RO1. Propune un plan de intretinere si reglare a echipamentelor de tdiere, demonstrand
responsabilitate in gestionarea echipamentului si in asigurarea unui mediu de lucru sigur si
eficient.

RO2. Propune un plan de operare si ajustare a pantografului, demonstrand responsabilitate
in gestionarea echipamentului si asigurandu-se ca toate setarile sunt realizate corect
pentru a obtine rezultate precise si conforme cu standardele artistice si tehnice.

R0O3. Completeaza un plan de monitorizare a intregului proces de gravare, demonstrand
responsabilitate Tn observarea si reglarea constanta a echipamentului pentru a asigura un
proces de gravare de calitate superioara, fara erori.

RO4. Elaboreaza un plan de mentenanta periodica pentru intretinerea echipamentelor de
gravura, demonstrand responsabilitate in gestionarea acestora si asigurandu-se ca toate
uneltele sunt intretinute corespunzator pentru a sprijini procesul artistic.

RO5. Elaboreaza un plan detaliat de masurare si calcul al dimensiunilor pentru fiecare
element grafic care va fi gravat, demonstrand responsabilitate in aplicarea corecta a

? Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica
in mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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acestor dimensiuni si asigurandu-se ca procesul de gravare respecta standardele tehnice si
artistice.

RO6. Elaboreaza un plan de curatare si intretinere periodica a suprafetelor gravate,
demonstrand responsabilitate in alegerea metodelor si instrumentelor corespunzatoare
pentru mentinerea calitatii lucrarii pe termen lung.

RO7. Creeazaun plan de fixare si prindere a pieselor de prelucrat, demonstrand
responsabilitate in alegerea si utilizarea corecta a dispozitivelor de fixare, asigurandu-se ca
procesul de gravare se desfasoara in conditii de siguranta si eficienta.

RO8. Creeaza un plan detaliat pentru realizarea gravurii pe diverse suprafete, demonstrand
responsabilitate Tn alegerea tehnicilor de gravare si imprimare, pentru a obtine lucrari de
calitate si conform cerintelor tehnice si artistice.

R09. Creeaza un protocol de inspectie pentru lucrarile de gravura, demonstrand
responsabilitate in utilizarea corecta a microscoapelor si lupelor si asigurandu-se ca toate
lucrarile respecta standardele de calitate si detaliu tehnic.

R10. Formuleaza un plan de aplicare a substantelor acide, demonstrand responsabilitate in
manipularea acestora si asigurandu-se ca sunt respectate toate procedurile de siguranta,
protejandu-se pe sine si mediul de lucru.

R11. Formuleaza un plan detaliat pentru operarea masinilor si utilajelor de gravat,
demonstrand responsabilitate Tn stabilirea corecta a comenzilor si ajustarilor necesare,
asigurandu-se ca activitatea se desfasoara in conditii de siguranta si conform standardelor
tehnice si artistice.

R12. Propune un plan de pregatire detaliat pentru piesele de lucru, demonstrand
responsabilitate Tn alegerea corecta a instrumentelor si a tehnicilor de lustruire si slefuire,
asigurandu-se ca fiecare piesa respecta standardele necesare pentru a obtine o gravura de
calitate.

R13. Formuleaza un plan de pregatire a pieselor pentru gravura chimica, demonstrand
responsabilitate Tn alegerea corectda a materialelor abrazive si a tehnicilor de slefuire si
lustruire, asigurandu-se ca piesele sunt pregatite conform cerintelor tehnice si de siguranta
pentru procesul de gravare chimica.

R14. Creeaza un plan detaliat de pregatire a substantelor acide, demonstrand
responsabilitate in manipularea si amestecarea solutiilor chimice, asigurandu-se ca
procesul respecta cerintele tehnice si de siguranta ale gravurii chimice.

R15. Evalueaza propria lucrare si procesul de gravura, asigurandu-se ca toate etapele de
proiect sunt respectate si ca piesele de lucru finalizate corespund cerintelor tehnice si
estetice, demonstrand autonomie in gestionarea proiectului.

R16. Evalueaza calitatea si acuratetea lucrarii proprii in timpul procesului de gravare,
asigurandu-se ca toate etapele de duplicare a designului sunt realizate corect,
demonstrand autonomie in gestionarea tehnicii si a instrumentelor de lucru.
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R17.Evalueaza propriile schite si lucrari realizate pe piesele de lucru, asigurandu-se ca
modelele si schemele transcrise sunt corecte si functionale, demonstrand autonomie in
gestionarea procesului de lucru si responsabilitate fata de calitatea rezultatelor finale.
R18. Evalueaza progresul procesului de gravare, ajustand sablonul si uneltele utilizate, daca
este necesar, pentru a imbunatati calitatea si precizia lucrarii, demonstrand autonomie in
gestionarea si optimizarea etapelor de gravura.

R19. Evalueaza lucrarile proprii de gravura, asigurandu-te ca toate defectele posibile sunt
corect identificate si remediate, demonstrand autonomie in gestionarea procesului de
control al calitatii si Tn aplicarea solutiilor corective.

R20. Evalueaza rezultatele aplicarii pastei opace pe gravuri, asigurandu-te ca umplerea este
uniforma si ca efectul dorit este obtinut, demonstrand autonomie in ajustarea tehnicii de
aplicare pentru a obtine un rezultat final de calitate.

R21. Evalueaza si corecteaza gravura, demonstrand autonomie in procesul de verificare si
ajustare a lucrarii, pentru a asigura exactitatea finala a gravurii, conform cerintelor artistice
si tehnice stabilite.

R22. Evalueaza propriile lucrari grafice si ale altor artisti, oferind analize critice asupra
contributiilor lor in contextul tendintelor si directiilor artistice actuale, avand capacitatea
de a participa activ la discutii academice sau evenimente de specialitate.

R23. Evalueaza in mod critic evolutia abordarii artistice proprii, avand capacitatea de a
reflecta asupra impactului propriilor lucrdri in contextul artistic contemporan, de a le
prezenta in cadrul evenimentelor de specialitate si de a justifica alegerile estetice si tehnice
in fata unui public sau al unui grup de experti.

R24. Evalueaza periodic conditiile de lucru si modifica, dupa necesitate, modul in care
instrumentele si echipamentele sunt gestionate, asigurandu-se ca mediul de lucru ramane
optimizat pentru productivitate si siguranta in cadrul unui proces artistic autonom.

R25. Evalueaza periodic necesarul de materiale pentru opera de arta in desfasurare si
ajusteaza achizitiile sau colabordrile externe pentru a asigura calitatea si adecvarea
resurselor utilizate, demonstrand autonomie in gestionarea acestui proces.

R26. Evalueaza periodic impactul utilizarii materiilor prime asupra procesului de creatie si
ajustati alegerea acestora in functie de feedback-ul personal sau al grupului de lucru,
asigurandu-se ca resursele sunt utilizate eficient si ca rezultatul final al operei respecta
standardele artistice si de durabilitate.

R27. Evalueaza si adapteaza propriile prezentari sau discursuri despre opera de arta in
functie de feedback-ul primit din partea publicului sau criticilor, demonstrand abilitatea de
a ajusta argumentele si de a incuraja un dialog continuu despre lucrarile proprii, avand o
atitudine responsabila fata de perceptiile externe.

R28. Evalueaza in mod autonom eficienta si impactul temelor alese asupra procesului
creativ, ajustandu-le pe parcurs in functie de feedback-ul primit sau de evolutia personala,
asigurandu-se ca lucrarile realizate raspund cerintelor artistice si ale publicului.
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R29. Evalueaza si adapteaza propunerile de proiecte in functie de feedback-ul primit din
partea institutiilor de arta sau a mentorilor, demonstrand autonomie in gestionarea si
revizuirea ideilor, precum si responsabilitate fata de implementarea cu succes a
proiectelor.

R30. Evalueaza si adapteaza abordarile vizuale pe care le foloseste in creatiile proprii,
ajustand elementele grafice pentru a imbunatati comunicarea vizuala a ideilor si ematiilor,
in functie de feedback-ul primit sau de scopurile proiectului artistic, aratand
responsabilitate fata de coerenta si impactul lucrarilor.

R31. Evalueaza si adapteaza schitele pe parcursul procesului creativ, in functie de feedback-
ul personal sau extern, ajustand detaliile si compozitia acestora pentru a imbunatati
lucrarea finala, demonstrand autonomie in gestionarea etapelor de pregatire artistica.
R32. Evalueaza si ajusteaza in mod continuu compozitia imaginii pe parcursul procesului
creativ, avand in vedere feedback-ul propriu si al celor din jur, pentru a asigura ca efectele
vizuale sunt realizate conform viziunii personale si standardelor de calitate artistica,
asumandu-si responsabilitatea pentru rezultatul final.

R33. Evalueaza si ajusteaza selectia culorilor pe parcursul procesului de creatie, in functie
de feedback-ul propriu si al celor din jur, pentru a asigura o armonie cromatica coerenta si
adecvata scopurilor artistice, demonstrand autonomie in gestionarea aspectelor cromatice
ale lucrarii.

R34. Evalueaza si ajusteaza cantitatea si tipul de pigment pe parcursul procesului de creatie,
monitorizand reactiile pigmentului cu alti medii sau materiale, demonstrand
responsabilitate fata de calitatea si precizia culorilor utilizate si avand autonomie in
gestionarea resurselor artistice.

R35. Evalueaza si actualizeaza periodic portofoliul artistic in functie de progresul personal
si de feedback-ul extern, demonstrand responsabilitate fata de propria dezvoltare
profesionala si autonomie in gestionarea si prezentarea activitatilor artistice.

R36. Evalueaza progresul propriu Tn contextul evolutiilor din domeniul artelor plastice,
utilizand informatiile din surse de specialitate pentru a ajusta propriile tehnici, stiluri si
abordari, demonstrand responsabilitate fata de dezvoltarea continua si adaptabilitate in
fata schimbarilor din domeniu.

R37. Evalueaza progresul propriu in cadrul procesului artistic, recunoscand importanta unei
dezvoltari constante si tenace Tn ceea ce priveste gandirea artistica si abordarile tehnice, si
ajustand abordarile proprii in functie de scopurile si cerintele artistice si culturale.
Demonstreaza autonomie si responsabilitate in gestionarea procesului creativ pe termen
lung.

R38. Evalueaza si ajusteaza cadrul de cercetare pe parcursul procesului de creatie,
adaptandu-l la noi descoperiri, provocari sau directii artistice neprevazute, si asigurandu-
se ca cercetarea se desfasoara intr-un mod responsabil si sistematic, contribuind astfel la
dezvoltarea profesionala si personalad in domeniul artei.
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R39. Evalueaza progresul tehnic si artistic al propriilor lucrari, ajustand utilizarea tehnicilor
in functie de feedback-ul primit si de provocdrile intampinate pe parcursul procesului de
creatie, demonstrand autonomie si responsabilitate Tn dezvoltarea si rafinarea abilitatilor
tehnice.

R40. Evalueaza progresul propriu in dezvoltarea ideilor creative, ajustandu-le pe parcurs in
functie de feedback-ul primit, resursele disponibile si impactul dorit, demonstrand
responsabilitate Tn gestionarea procesului de creatie si autonomie in generarea de noi
concepte artistice.

R41. Evalueaza si ajusteaza procesul de creatie pe baza auto-reflectiei si feedback-ului
extern, demonstrand autonomie in gestionarea procesului artistic si responsabilitate fata
de dezvoltarea continua a propriei viziuni artistice. Adapta tehnicile si stilul Tn functie de
evolutia personala si a cerintelor specifice ale fiecarei lucrari.

R42. Evalueaza rezultatele obtinute din utilizarea diferitelor materiale artistice, ajustand
abordarea tehnica in functie de feedback-ul primit si de observatiile proprii, demonstrand
autonomie in alegerea si utilizarea materialelor pentru a atinge obiectivele artistice.

R43. Evalueaza progresul si dezvoltarea propriilor lucrari de arta, ajustand utilizarea
stilurilor, tehnicilor si materialelor pe masura ce isi rafineaza abordarile artistice,
demonstrand autonomie in alegerea si aplicarea acestora pentru a atinge obiectivele
propuse.

R44. Evalueaza si ajusteaza lucrarile digitale pe parcursul procesului creativ, in functie de
necesitatile estetice si tehnice ale proiectului, demonstrand autonomie in utilizarea
software-urilor de animatie si modelare si responsabilitate fata de calitatea si impactul final
al lucrarii.

R45. Evalueaza si ajusteaza proiectele artistice in functie de feedback-ul primit de la
personalul tehnic, demonstrand autonomie in gestionarea colaborarii si responsabilitate
fata de integrarea eficienta a cunostintelor artistice si tehnice pentru succesul final al
lucrarii.

R46. Evalueaza progresul si eficienta designurilor grafice create, ajustand si imbunatatind
elementele vizuale in functie de feedback-ul primit si de propriile observatii, demonstrand
autonomie in procesul de proiectare si responsabilitate in livrarea unui produs grafic de
calitate.

R47. Evalueaza si ajusteaza lucrarile realizate cu tehnici traditionale de ilustrare, pe
parcursul procesului de creatie, demonstrand autonomie Tn gestionarea procesului artistic
si responsabilitate Tn asigurarea calitatii si coerentei lucrarilor finale. Identifica solutii
pentru eventualele provocari tehnice si estetice care pot aparea pe parcursul procesului.
R48. Evalueaza si imbundatateste lucrarile de ilustrare digitald pe parcursul procesului
creativ, facand ajustari corecte si eficiente in functie de feedback-ul primit si de
autoevaluare. Demonstreaza autonomie 1n gestionarea procesului de creatie si
responsabilitate in asigurarea calitatii si coerentei lucrarilor realizate.
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R49. Evalueaza si revizuieste lucrarile proprii pe masura ce dezvolta desenele originale,
asigurandu-se ca acestea reflecta cu fidelitate cercetarea, discutiile si feedback-ul obtinut
de la profesionisti. Demonstreaza responsabilitate Tn procesul de creare si autonomie in
gestionarea intregului flux creativ.

R50. Evalueaza si ajusteaza utilizarea resurselor TIC in functie de cerintele si feedback-ul
primit, asigurandu-se ca sarcinile de lucru sunt finalizate intr-un mod eficient si ca
tehnologiile aplicate sunt utilizate corespunzator si sustenabil pe termen lung,
demonstrand responsabilitate in gestionarea resurselor tehnice si autonome in procesul de
creare.

R51. Evalueaza si imbunatateste ilustratiile pe baza feedback-ului primit, atat din partea
autorului textului (daca este cazul), cat si din partea altor profesionisti (editori, critici de
artd), demonstrand responsabilitate in respectarea sensului original al textului si
autonomie in gestionarea procesului creativ.

R52. Evalueaza si ajusteaza ilustratiile pe baza feedback-ului primit de la clienti, editori si
autori, demonstrand responsabilitate in interpretarea corecta a cerintelor si autonomie in
ajustarea procesului creativ pentru a indeplini asteptdrile acestora, in conformitate cu
standardele profesionale.

R53. Evalueaza eficienta si calitatea propriilor creatii grafice digitale, demonstrand
autonomie in procesul de revizuire si imbunatatire a lucrarilor, in scopul optimizarii
acestora pentru diferite medii si publicuri tinta.

R54. Evalueaza impactul vizual al designului realizat, demonstrand autonomie in procesul
de ajustare si optimizare a lucrarilor, pe baza feedback-ului primit de la client si a reactiilor
publicului tinta, pentru a asigura eficienta si coerenta solutiilor vizuale.

R55. Evalueaza progresul proiectului, monitorizand conformitatea cu cerintele clientului si
ajustand solutiile vizuale pe parcurs, astfel incat sa livrez un produs final care raspunde
asteptarilor acestuia si sa demonstrez autonomie in gestionarea procesului creativ.

R56. Evalueaza si ajusteaza continuu ideile generate pe parcursul procesului de
brainstorming si prototipurilor, demonstrand autonomie in selectia celor mai promitatoare
concepte si integrarea lor in solutii vizuale finale.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
e Artist plastic — cod COR 265102
e Grafician — cod COR 265104
e Gravor —cod ESCO 2651.8 ESCO
Alte ocupatii pentru care programul formeazd competente:
llustrator — cod ESCO 2166.10
e Editor publicatii — cod ESCO 2166.4
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4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul
programului de studii

Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale,
discipline facultative si discipline complementare.

La inceputul fiecarui an universitar, studentii isi exprima optiunile pentru
disciplinele ofertate (discipline optionale, facultative) in planul de invatamant in functie de
propriile aspiratii si nevoi privind formarea profesionald, pe care le inscriu in contractul
disciplinelor - parte a contractului de studii.

Disciplinele optionale ofera studentilor formarea competentelor profesionale pe
doua directii: grafica de sevalet, gravura si grafica aplicata, asigurand flexibilitatea traseului
educativ.. Pregatirea in domeniu este completata cu un set de discipline cu caracter
facultativ, menite sa confere cunostinte suplimentare de specialitate si complementare in
vederea optimizarii adaptarii la cerintele de pe piata muncii.

Disciplinele facultative sunt propuse pentru semestrele 1-6, studentii putand alege
discipline semestriale sau anuale, dintr-un pachet oferit intregului Departament de Arte
Vizuale. Tn cadrul disciplinelor facultative, studentul fsi poate particulariza traseul de
invatare prin parcurgerea Disciplinei complementare din domeniul artelor vizuale. Acesta
este ofertata semestrial putand fi aleasa dintr-un pachet de discipline propus de facultate,
avand un continut interdisciplinar, dar complementar fata de specificul programului de
studiu parcurs de student.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale
programelor de studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o
disciplina complementara care formeaza competente transversale, in fiecare dintre
semestrele 3, 4 si 5, pe care studentii le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline
din domenii diferite decat cel in care studiaza (oferta de discipline complementare care
genereaza competente transversale pentru studentii de la programele de studii
universitare de licenta de la UVT poate fi consultata pe platforma www.dct.uvt.ro). De

asemenea, toate planurile de Tnvatamant ale programelor de studii universitare de licenta
contin cu statut obligatoriu si disciplina Educatie fizicd, pe o durata de trei semestre (anul
I, semestrul I, anul I, semestrele | si ll) si cu caracter facultativ, pe durata unui semestru
(anul I, semestrul al ll-lea), studentii avand posibilitatea de a opta pentru o gama larga de
discipline sportive in fiecare semestru.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind initierea, elaborarea,
monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii universitare din
Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invatdmdnt aferente acestora, pentru
ca studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza
prevederilor Legii Tnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile
ulterioare (articolul 127, alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare
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semestru in planurile de invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de
licenta si de masterat, cu statut de disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

De asemenea, tot in conformitate cu prevederile Regulamentului privind initierea,
elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii
universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invatdmant aferente
acestora, fiecare student UVT, atat pe parcursul ciclului de studii universitare de licenta,
cat si pe parcursul ciclului de studii universitare de masterat, va putea participa, cu caracter
facultativ, la programe educationale de scurta durata (de exemplu, de tip ,blended
intensive programmes”, scoli tematice etc.), organizate in regim fizic si/sau hibrid, de UVT,
de institutii de Tnvitdmant superior partenere UVT din Spatiul European al Tnvatdmantului
Superior (SEIS) sau alte entitati partenere UVT, beneficiind de credite de studii transferabile
fn urma parcurgerii cu succes a unui astfel de program. Finalizarea cu succes a acestor
programe educationale, creditele acumulate si competentele/rezultatele fTnvatarii
dobandite de studenti (in masura in care acestea sunt mentionate intr-un document
justificativ emis de organizatorul programului) vor fi mentionate in suplimentul la diploma.
Pentru a beneficia de aceste credite, studentul va depune la InfoCentrul studentesc dovada
finalizarii cu succes a programului, emisa de organizator, in termen de cel mult 10 zile
lucratoare de la finalizarea programului. Acordarea creditelor va fi avizatd de o comisie
formata din reprezentanti ai Secretariatului General UVT, numita prin Decizie a Rectorului
UVT la inceputul fiecarui an universitar.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor
la Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si
obligatiilor studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la
ciclurile de studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de
fnvatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor
de finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din
Timisoara, aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de
licenta la orice program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua
probe:
* proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
* proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Temele lucrarilor de licenta se inscriu Tn aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de
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licenta se realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de
studiu, alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si
eventuali colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului
didactic coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o
parte practica (proiect obiectivat in materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o
parte teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de
licentd, redactata conform structurii generale a lucrdrii de licenta si a normelor de
redactare. Coperta si pagina de titlu pentru lucrarea de licenta au un format standardizat
la nivel de UVT. Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licenta
programate.

inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de
catre student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul
anului universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-
learning se face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea
examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi Tnsotita, in momentul depunerii, de
Raportul de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a
studiilor universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

7. Pregatirea pentru profesia didactica

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didactica in Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa
finalizeze Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor
pentru profesia didacticd si si obtind Certificatul de absolvire a acestui program. in
Universitatea de Vest din Timisoara acest program este organizat prin intermediul
Departamentului pentru Pregatirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel
cu studiile universitare sau in regim postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati
linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI SI
SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina C1 C2 . e e . e e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
cC|S L P | credite cC| S L P credite
. . FADLAPG1
1. Istoria artei | DF DOB 1|1 3
101
. . FADLAPG1
2. Istoria artei Il DF DOB 1 1 3
201
. L FADLAPG1
3. Anatomie artistica | DF DOB 1 1 3
102
. L FADLAPG1
4. Anatomie artistica Il DF DOB 1 1 3
202
. . FADLAPG1
5. Studiul desenului | DS DOB 2 4 8
103
. . FADLAPG1
6. Studiul desenului Il DS DOB 2 4 8
203
Compozitie pentru FADLAPG1
7. o DS DOB 2 4 8
grafica | 104
Compozitie pentru FADLAPG1
8. . DS DOB 2 4 8
grafica ll 204
. ) FADLAPG1
9. Tehnologii grafice DS DOB 1 2 5
105
e ey FADLAPG1
10. Grafica digitala DS DOB 1 2 5
206
Limba strdina (engleza,
. . FADLAPG1
11. franceza, germana, DC DOP 107 2 2
italiand) |
Limba strdina (engleza,
. . FADLAPG1
12. franceza, germana, DC DOP 207 2 2
italiana) Il
e FADLAPG1
13. Educatie fizica | DC DOP 1 1
108
Introducere n utilizarea
. . . FADLAPG1
14. inteligentei artificiale DC DOB S 1 1
generative (GenAl)
Etica si integritate FADLAPG1
15. - DC DOB 1 1
academica 109
. - FADLAPG1
16. Scriere academica DC DOB 210 1 1
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Semestrul | Semestrul I
Nr. o Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina C1 C2 T o e Ay Noex Ay
crt. disciplina saptamana de saptamana de
cC|S L | P| credite cC | S L | P| credite
Consiliere profesionala FADLAPG1
17. L . L DC DOB 1 1
si orientare in cariera 111
Total 8 4| 12 8 | 4|11
- - —— 30+2 30+1
Total ore didactice pe saptamana 24 23
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
iy Disciplina c1| co | Cod | Numirdeore/ | Numar | Numirdeore/ | Numar
crt. disciplina saptamana de saptamana de
cC|S|L| P credite cC| S |L P credite
1. Voluntariat | DC | DFA FADL{_\ZPG“ 60* 2
2. Voluntariat Il DC | DFA FADLfZPGlz 60* 2
3. Fotografie | DS | DFA FADL{-\3PG11 1 2
FADLAPG12
4. Fotografie Il DS | DFA 13 G 1 2
Personalitati si practici FADLAPG11
> artistice din secolul XX | DS | DFA 14 1 ! 2
Personalitati si practici FADLAPG12
6. artistice din secolul XX II DS | DFA 14 1 1 2
7. Teoria si practica culorii | DS | DFA FADLfSPGll 1 1 2
8. Teoria si practica culorii I DS | DFA FADLﬁPGlz 1 1 2
9. Disciplina c.omplem_entara din oc | pea FADLAPG11 1 1 )
domeniul arte vizuale | 16
10. Disciplina Fomplerqentara din oc | DFA FADLAPG12 1 1 5
domeniul arte vizuale Il 16
11. Educatie fizica IV DC | DFA FADL{-\;GIZ 1 1

* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
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Anul de studii Il

An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul I
Nr. Disciplina a| Cod | Numdrdeore/ | Numar | Numdrdeore/ | Numar
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S L P | credite C S L P credite
1. Istoria artei lll DF DOB FADL(')AlPGZl 11 3
2. Istoria artei IV DF DOB FADL(;AIPGZZ 1 1 3
3. Grafica digitala Il DS DOB FADL(')AZPGZI 1 2 5
4, Grafica digitala 11l DS DOB FADL(;\ZPGZZ 1 2 4
5 Compozitie pentru grafica DS DOB FADLAPG21 1 ) 5
1] 03
6. Compozitie pentru grafica DS DOB FADLAPG22 1 5 4
\% 03
FADLAPG21
7. llustratie de carte DS DOB 04 G 1 2 4
8. Grafica de carte | DS DOB FADL:SPGZZ 1 2 4
9. Gravura | DS DOB FADL&PGH 1 3 5
10. Gravura Il DS DOB FADL&PGZZ 1 3 4
11. Grafica publicitara | DS DOB FADL(';PGH 1 2 4
12. Grafica publicitara Il DS DOB FADL(';PGZZ 1 2 4
. - DL 22
13. Practica de specialitate DS DOB FA OASPG 84/sem 3
Limba strdina (engleza,
14. franceza, germana, DC DOP FADL(')AQPGH 2 2
italiand) Il
Limba strdina (engleza,
15. franceza, germana, DC DOP B 2 2 2
o 09
italiand) IV
16. Educatie fizica Il DC DOP FADLfOPGn 1 1
17. Educatie fizica Il DC DOP FADLfOPGZZ 1 1
18, Competente.de e DOB FADLAPG21 11 )
antreprenoriat 11
Disciplina complementara
19. optionala care formeaza DC DOP FADL{-\ZPGZZ 1 1 2
competente transversale |
Total 74| 12 7 4 | 12 | 6
- - — 30+1 30+1
Total ore didactice pe saptamana 23 29
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Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Nr. Disciplina c1 © - C.od- ) NuTatderte/ Numar Nutnar“del\or;e/ Numir
crt. disciplina saptamana de saptamana de
c|S|L P credite cC| S |L P credite
1. Voluntariat Il DC | DFA FADLgPGM 60* 2
2. Voluntariat IV DC | DFA FADLgPGZZ 60* 2
Competente de
’ FADLAPG22
3. antreprenoriat - aplicatii DS | DFA 14 2 2
practice
4, Hermeneutica | DS | DFA FADL{-\SPGZl 1)1 2
5. Hermeneutica Il DS | DFA FADL{_\SPGZZ 1 1 2
6. Perspectiva | DS | DFA FADL&PGM 1 1 2
7. Perspectiva Il DS | DFA FADLfGPGZZ 1 1 2
3. PISCIp|Ina .complerr)entara oc | DEA FADLAPG21 1 1 )
din domeniul arte vizuale lll 17
9. PISCIp|Ina .complenlqentara oc | DA FADLAPG22 1 1 )
din domeniul arte vizuale IV 17

* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
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Anul de studii Ill
An universitar 2028-2029

Semestrul | Semestrul Il
Numar de . . o
Nr. L Cod Numar Numir de ore/ Numar
Disciplina Cc1 (o] L. ore/ e
crt. disciplina . e n de saptamana de
saptamana
credite credite
c|s| L |P c| S L P
1 Istoria artei moderne si DF DOB FADLAPG31 111 3
contemporane | 01
5 Istoria artei moderne si DF DOB FADLAPG32 1 1 4
contemporane Il 01
3. Estetica artelor vizuale | DF DOB FADL(';\ZPG?’l 111 3
4. Estetica artelor vizuale Il DF DOB FADL0A2P632 1 1 4
- T DL 1
5. Metovclg.loglauc?rceta.rn $|u DF DOB FADLAPG3 111 5 ) 4
elaborarii lucrarii de licenta 03
6. Grafica de sevalet | DS DOB FADLOA:G31 1 3 5
7. Gravura lll DS DOB FADL(,)ASPG31 1 3 5
8. Grafica de carte Il DS DOB FADL&PG?’l 1 3 5
9. Grafica Publicitara Il DS DOB FADL(,)L\7PG31 1 3 5
Grafica de sevalet | FADLAPG32
08
2 4 8
« FADLAPG32
Gravura IV DOP* 09
10 DS | 2din FADLAPG32
Grafica de carte Il 4 10
FADLAPG32 2 4 8
Grafica publicitara IV il
11. | Elaborarea lucrarii de licenta | DS DOB FADLiAzPG32 4* 2
Disciplina complementara
12. optionala care formeaza DC DOP FADL1A2P631 11 2
competente transversale Il
Total 8|4 | 12 6| 4 8 4
- - — 30 30
Total ore didactice pe saptamana 24 22

* studiu individual — elaborarea lucrarii de licenta
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Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
Nr. o Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina Cc1 Cc2 o e . e e
crt. disciplina saptamana de saptamana de
cC|S|L P credite c| S L P credite
1. Voluntariat V DC DFA FADLiA3PG31 60* 2
2. Voluntariat VI DC DFA FADLgPGSl 60* 2
Disciplina complementara
3. din domeniul arte vizuale DS DFA FADLAPG31 1 1 2
14
\Y
Disciplina complementara
4. din domeniul arte vizuale DS DFA FADL1A4PG31 1 1 2
VI

* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru

Legenda

C1 criteriul continutului

Cc2 criteriul obligativitatii

DF discipline fundamentale

DS discipline de specializare

DC discipline complementare

DOB | discipline obligatorii (impuse)

DOP | discipline optionale (la alegere)

DFA | discipline facultative

cp competenta profesionala

CcT competenta transversala

activitate didactica de tip curs

activitate didactica de tip laborator / lucrari practice

C
S activitate didactica de tip seminar
L
P

activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplind>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore
Nr. . Intreg programul de )
Tip disciplina Anul | Anul 1l Anul 1l . % din
crt. studii total
ota
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P Total
Fundamentale 56 56 28 28 70 98 154 182 336 16,55%
De specializare 140 280 140 392 112 336 392 1008 1400 68,97%
Complementare 28 98 28 112 14 14 70 224 294 14,48%
TOTAL 224 434 196 532 196 448 616 1414 2030 100%
BILANT GENERAL Il
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore Prevedere
Nr. i ii tandard
r Tip disciplini Anul | Anul ll Anul 11l Intreg programul de studii % din stan -a.r
crt. | total specific
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Tota ARACIS
. . 80,00
1. Obligatorie 210 350 182 434 126 322 518 1106 1642 %
(]
. . 20,00 .
2. Optionala 14 84 14 98 70 126 98 308 406 % min. 15%
(]
TOTAL 224 434 196 532 196 448 616 1414 2030 100%
Nu intrd in
3. Facultative 84 246 84 232 28 148 196 626 822 - calculul
totalurilor
Raport total ore de curs/ore de seminar/laborator/practica 2,3
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan
lect. univ. dr. Laura Duduleanu conf. univ. dr. Andreea Lazea prof. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA

Aprobat prin HS nr. 58 din 18.06.2026
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE
ASTEPTATE ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele

studiate si corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu

competentele-cheie, profesionale si transversale
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Yx0Mx4aRXuK8LjubvB9oIV5IIrBY9MmH/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Yx0Mx4aRXuK8LjubvB9oIV5IIrBY9MmH/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true

